INFORMAGAO-PROVA
PROVA DE AVALIACAO DE CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

CompoNENTE EspPeciFica — ARTEs (NIVEL 2)
Codigo da Prova 9000 2014/2015

0 presente documento divulga informacao relativa a Prova de Avaliacdo de Conhecimentos e Capacidades
da componente especifica de Artes (Nivel 2), nomeadamente:

Objeto de avaliacao

A Prova de Avaliacao de Conhecimentos e Capacidades em Artes Visuais, N2, tem por objetivo avaliar
o desempenho dos candidatos ao exercicio de funcdes docentes no que respeita aos conhecimentos
e capacidades considerados essenciais e especificos para a docéncia das Artes Visuais no 3.° ciclo do
Ensino Basico e no Ensino Secundario, nomeadamente os implicados na leitura, analise e interpretacao
de objetos e textos de diversas tipologias neste dominio, na mobilizacdo do raciocinio ldgico e do
pensamento critico orientado para a resolucao de problemas, em contextos artisticos e culturais
transdisciplinares que envolvam os conteldos das Artes Visuais.

Os conteldos, pertencentes aos dominios cientifico e tecnoldgico das Artes Visuais, incidem nas
seguintes areas de conhecimento especifico: Desenho, Design, Geometria, Historia e Cultura das
Artes e Percecao e Comunicacao Visual. A selecao de conteldos foi realizada a partir dos programas
de ensino em vigor, nomeadamente os das disciplinas especificas do 3.° ciclo do Ensino Basico e dos
cursos de Artes Visuais do Ensino Secundario.

Educacao Visual: 7.°, 8.° e 9.° anos do 3.° Ciclo do Ensino Basico

Os itens da prova pretendem aferir os conhecimentos e capacidades dos candidatos no que concerne
aos conteldos especificos da aprendizagem da Educacao Visual: Comunicacao, Dinamica e Movimento,
Espaco, Estrutura, Forma, Luz e Cor, contextualizados nas diferentes areas de exploracao propostas
para o 3.° ciclo do Ensino Basico, a saber: Pintura, Gravura e Impressao, Fotografia e Video, Escultura,
Desenho e Banda Desenhada.

Os conteldos supracitados sao abordados tendo em consideracao as dimensdes: técnica, conceptual,
processual, percetiva e/ou representativa da aprendizagem das Artes Visuais, enunciadas como
parametros de avaliacdo no programa de Educacao Visual.

A elaboracao dos itens assenta nas finalidades do ensino da Educacao Visual assumidas no programa,
concretamente o desenvolvimento da percecao, sensibilidade estética, criatividade, capacidade de
expressao e dominio dos meios expressivos visuais e sentido critico nos alunos.

E de sublinhar que os itens da prova podem incidir isoladamente em apenas um dos conteidos
especificos ou numa area especifica de exploracdo da Educacao Visual no 3.° Ciclo do Ensino Basico,
ou podem resultar da intersecao de conhecimentos e capacidades decorrentes de varios conteudos e
areas, o que é coerente com a finalidade da prova, definida no Objeto de Avaliacao (primeiro topico
informativo).
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Artes Visuais: 10.°, 11.° e 12.° anos do Ensino Secundario

Os itens da prova pretendem aferir os conhecimentos e capacidades dos candidatos no que concerne
aos conteldos especificos do ensino das Artes Visuais no Ensino Secundario, agrupados em trés areas:
Percecao Visual, Expressdao Grafica e Comunicacao Visual. Estes contelidos encontram-se integrados
em disciplinas como Desenho A e B, Geometria Descritiva A e B, Historia e Cultura das Artes, Materiais
e Tecnologias e Oficina de Artes, assim como outras disciplinas especificas, obrigatorias ou opcionais,
dos Cursos Tecnologicos e dos Cursos Artisticos Especializados.

No que concerne ao Desenho, os itens da prova provém das trés areas supracitadas, transversais
aos programas de Desenho A e B (10.° ano e 11.° e 12.° anos) e correspondentes a tricotomia global
“Ver-Criar-Comunicar”, que se traduz nas competéncias: observar e analisar, manipular e sintetizar,
interpretar e comunicar, respetivamente. Os conhecimentos e capacidades dos candidatos nestes
dominios sdo assim aferidos em itens que abordam os conteldos que definem a aprendizagem do
Desenho no Ensino Secundario: Visao, Materiais, Procedimentos, Sintaxe e Sentido.

No que respeita a Geometria Descritiva, sdo avaliados os conhecimentos e capacidades dos candidatos
no ambito da Historia da Geometria e dos Sistemas de Projecdo, com énfase nos Sistemas de
Representacao Diédrica e Axonométrica, que constam dos programas de Geometria Descritiva A e
B do Ensino Secundario. Estes conteldos enquadram-se na area da Percecao Visual, concorrendo
para o desenvolvimento das capacidades de percecao dos espacos, das formas visuais e das suas
posicoes relativas e da visualizacdo mental e representacao grafica de formas reais ou imaginadas
(respetivamente, a primeira e segunda finalidades da aprendizagem da Geometria Descritiva,
apresentadas em ambos os programas).

Os itens relacionados com a Representacao Diédrica incidem sobre os elementos geométricos
elementares: ponto, segmento de reta, reta, figuras planas (poligonos e circulo horizontais, frontais
ou de perfil) e plano; as intersecoes (reta/plano e plano/plano); o paralelismo e a perpendicularidade
(reta/plano e plano/plano); os métodos geométricos auxiliares (rotacoes, rebatimentos e mudancas
de planos); os problemas métricos (distancias e angulos); e os solidos (projecoes, planos tangentes,
sombras e seccoes).

Os itens relacionados com a Representacao Axonométrica integram o conhecimento geral das
axonometrias (o0 reconhecimento das diferencas entre as varias axonometrias e entre estas e os
sistemas de representacdo diédrico ou triédrico) e o conhecimento especifico das Axonometrias
Obliquas ou Clinogonais (Cavaleira e Planométrica), das Axonometrias Ortogonais (Trimetria, Dimetria
e Isometria) e da Representacdo Axonométrica de formas tridimensionais (piramides e prismas
regulares e obliquos e cones e cilindros de revolucao e obliquos), conforme constam nos programas.

Na disciplina de Historia e Cultura das Artes, os conteldos dos itens de avaliacdo centram-se em
questdes historicas e culturais das Artes Visuais com énfase na Arquitetura, Pintura, Design e
Escultura, destacando-se a identificacdo, analise e interpretacao de producdes artisticas integradas
cronologicamente nas seguintes épocas culturais, de acordo com os modulos definidos do programa: a
Arte na Antiguidade Grega (A Cultura do Agora); a Arte na Antiguidade Romana (A Cultura do Senado);
a Arte Medieval Romanica (A Cultura do Mosteiro); a Arte Medieval Goética (Cultura da Catedral); A
Arte Renascentista e Maneirista (A Cultura do Palacio); A Arte Barroca (A Cultura do Palco); A Arte
do século XVIII: Rococd, e Neoclassicismo (A Cultura do Salao); A Arte no Século XIX: Romantismo,
Realismo, Naturalismo, Impressionismo, Pos-Impressionismo; Simbolismo e Arte Nova (A Cultura da
Gare); as ruturas das vanguardas historicas: Fauvismo, Expressionismo, Cubismo, Futurismo, Arte
Dada, Pintura Metafisica, Surrealismo, Abstracdo Geométrica e Lirica (A Cultura do Cinema); a criagao
artistica desde a década de 1960 a atualidade: Pop Art, Op Art, Arte Cinética, Action Painting,
Happening e Performance, Arte Minimal, Arte Conceptual e Arte Minimal (A Cultura do Espaco Virtual).
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As areas da Percecéao Visual, Expressao Grafica e Comunicacao Visual sdo também comuns ao programa
de Oficina de Artes (12.° ano), sendo possivel associa-las aos conteudos proprios desta disciplina, que
se cruzam com os conteldos das outras disciplinas especificas de Artes Visuais do Ensino Secundario.
0 conteldo “Linguagem Plastica” estabelece uma relacdo com o subcontetdo “Elementos estruturais
da linguagem plastica” e insere-se na area de Percecéo Visual, assim como o subcontetdo “Conceitos
de Linguagem” que se insere na area de Comunicacao Visual; enquanto os conteldos “Materiais,
Suportes e Instrumentos”, “Técnicas de Expressao e Representacdo” e “Representacdo Expressiva e
Representacao Rigorosa das Formas e do Espaco” concorrem para o desenvolvimento da Expressao
Grafica. “Materiais, Suportes e Instrumentos” centra-se essencialmente em aspetos técnicos da area
de Expressdo Grafica. “Técnicas de Expressdo e Representacao” alude a conhecimentos da Historia
da Cultura e das Artes. “Representacao Expressiva e Representacao Rigorosa das Formas e do Espaco”
abordam questdes da area de Comunicacao Visual e recorre a conhecimentos da Geometria. Por
altimo, os contelidos Projeto e Objeto e Areas de Desenvolvimento do Projeto e Temas e Graus de
Concretizacao do Projeto remetem para a metodologia projetual originaria do Design, de Equipamento
e Grafico, mas é extensiva a outros dominios do conhecimento artistico, nomeadamente: do Desenho,
da Escultura, da Fotografia, da Pintura, da Videografia e da Intervencao em Espacos Culturais.

Sao ainda avaliados os conhecimentos e capacidades dos candidatos na dimensao tecnoldgica requerida
para a lecionacao de disciplinas opcionais relacionadas com os processos de producao tradicionais
ou contemporaneos, como Materiais e Tecnologias (12.° ano) e Oficina de Multimédia B (12.°ano),
respetivamente. A primeira incide no estudo tedrico-pratico das tecnologias da madeira e cortica, dos
materiais metalicos, dos materiais ceramicos e do vidro, e dos materiais polimeros e compositos. A
segunda consiste numa introducao ao multimédia digital, abordando o texto e a escrita em ambientes
de multimédia digital e a analise e estudo da insercao de imagem, som e video digital para multimédia,
através da construcao de narrativas de video digital, assim como da criacao de animacdes.

E de sublinhar que os itens da prova podem incidir isoladamente em apenas uma das trés areas ou em
apenas um dos conteldos das diversas disciplinas especificas que compdem o Ensino Secundario das
Artes Visuais, ou podem, também, resultar da intersecao de conhecimentos e capacidades decorrentes
das referidas areas e conteldos, o que é coerente com a finalidade da prova definida no Objeto de
Avaliacdo (primeiro tépico informativo).

Caracterizacao da prova
A prova é constituida por 30 itens de escolha mdltipla.
A prova é classificada numa escala de 0 a 100 pontos.

S6 sdo consideradas as respostas que apresentem de forma inequivoca a opgao correta.

Material
Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta preta.
As respostas sao registadas no enunciado da prova.

Nao é permitido o uso de corretor.

Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos.
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Exemplos de Itens

Apresentam-se alguns exemplos ilustrativos do tipo de itens da prova.

Item 1

Observe atentamente as trés vistas de uma pega, representadas em multiplas projecdes ortogonais,
segundo o Método Europeu, respetivamente a vista superior ou planta, a vista frontal de frente e a vista
lateral esquerda (Figura 1).

Figura 1

1. Observe agora as quatro representagdes axonométricas representadas (Figuras A,B,C e D) e
selecione a afirmacgao correta.

PP

(A) O sdlido A corresponde as trés vistas assinaladas e é representado numa Trimetria.
(B) Apenas o solido A corresponde as trés vistas assinaladas.
(C) Apenas o solido B corresponde as trés vistas assinaladas e a representagdo é uma Isometria.

(D) Apenas os sélidos C e D correspondem as trés vistas assinaladas e a representagéo € uma Dimetria.
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Item 2

2. Leia atentamente o seguinte texto:

«Assim, a fim de se distinguirem melhor os dados que envolvem os conceitos sobre a cor, devemos
anotar o seguinte:

a) Cor é a qualidade de sensacéo visual produzida pelas radiagbes da luz, quer estas sejam diretas,
refletidas ou difundidas por um corpo.

b) Corante é a substancia, natural ou artificial, solivel em meios de suspenséo associados ou
associaveis, aos quais ela confere uma cor determinada, bem como, dessa maneira, as matérias a
que é aplicada, colorindo-as concretamente.»

In, Jodo Rocha de Sousa, Desenho (Area: Artes Plasticas), IV Volume, TPU 19,
Lisboa, Colegao Textos Pré-Univesitarios, Ministério de Educacéo, Lisboa, p.75.

Considerando os principios do texto anterior indique a afirmacgao correta.
(A) Uma fonte de luz amarela resulta da intersecdo de uma fonte de luz verde com uma fonte
de luz vermelha.
(B) Uma fonte de luz violeta interseta uma luz vermelha determinando uma luz de tom amarelo.

(C) Um pigmento vermelho misturado com um pigmento verde determina uma cor amarela.

(D) Um pigmento violeta misturado com um pigmento amarelo determina um tom branco.

Informagao-Prova — Componente Especifica — Artes (Nivel 2) 5/7



Item3e4

3. Observe a seguinte imagem (Figura 3) e selecione a afirmagéao correta.

Figura 3

(A) A pintura representada pertence ao periodo do Gético e foi realizada no séc. XIV.
(B) A pintura representada foi realizada no séc. XVI no periodo do Renascimento.
(C) Apintura representada foi realizada no periodo do Neoclassicismo e foi realizada no séc. XVIII.

(D) A pintura representada foi realizada no séc. XIX no periodo do Romantismo.

4. Considere novamente a imagem anterior.
Na pintura representada para a sugestdo de espago concorrem varios fatores. Qual destas
afirmacdes é a correta?
(A) A hierarquia da importancia histérica das personagens € determinante para a sugestdo de
profundidade espacial.
(B) Anocéo de profundidade espacial € sugerida apenas pelos valores de contraste de claro-escuro.

(C) A sugestdo de profundidade espacial é revelada pela perspetiva linear e também pelos
contrastes luminicos.

(D) Asugestéo de profundidade espacial € apenas sugerida pelas linhas retas e curvas desenhadas
a régua e esquadro.
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Item 5

5. Observe com atengao a organizagdo compositiva das seguintes fotografias do reconhecido fotégrafo
Jeff Wall (Figuras 4 e 5) e selecione a afirmacgao correta.

Figura 4 Figura 5

(A) Em ambas as fotografias as linhas horizontais sdo dominantes na composigéo.
(B) Em ambas as fotografias as linhas diagonais e horizontais sdo dominantes na composigao.

(C) As linhas diagonais ascendentes, da esquerda para a direita, sdo as mais evidentes e agrupam
a distribuicdo dos elementos em ambas as composigdes.

(D) As linhas diagonais descendentes da esquerda para a direita sdo as mais evidentes e agrupam
a distribuicao dos elementos em ambas as composicoes.

Chave das respostas

Item 1 2 3 4 5

Chave | (C) | (A) | (B) | (C) | (D)
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